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программа для автоматизации землеустроительных работ

· Автоматическое формирование Плана границ земель и Абриса
· В план автоматически вносятся сведения об объекте, геоданные, чертеж объекта (основные и вкрапленные участки), сведения о вкрапленных участках, смежных границах, ответственных лицах

· В абрисе указаны длины линий и величины углов

· Формат бумаги A3 (297х420мм) или A4 (210х297мм)

· Соответствие требованиям ГОСТа

· До 10 участков в одном плане, в каждом участке до 200 точек

· Автоматическое формирование Технического отчета на 11 листах

· Расчет Обратной геодезической задачи
· Ввод координат точек участков

· Печать Каталога координат в Word и в Excel
· Расчет Прямой геодезической задачи
· Ввод горизонтальных углов и длин линий

· Печать Ведомости вычисления координат
· Расчет данных полевых измерений (съемка с твердой линии)
· Ввод координат точек стояния и наблюдения

· Ввод углов и расстояний до пикетных точек

· Импорт данных из файлов тахеометра
· Импорт и экспорт в MapInfo, AutoCAD, Excel, Word
· Сохранение и автосохранение данных через каждые 5 мин., открытие ранее сохраненных объектов

· Предварительный просмотр плана и работа с ним

· Редактирование плана и ведомостей в программе Microsoft WORD
· Возможность ознакомления с программой в демонстрационном режиме

· Полная справочная система помощи

Программа проста в освоении и использовании, рекомендуется для широкого круга землеустроителей.

За справками и по вопросам приобретения обращайтесь:

· 612270, Кировская обл., г. Орлов, ул. Набережная, 30, 6. 

· Телефон (83365 или 265) 2-21-05 (тел./факс), 2-18-92 (дом.), 
(8) 9128246288 (МТС).

· Электронная почта (E-mail): pbatishev@yandex.ru 

· Web-страница: http://psbatishev.narod.ru/poligon.htm 

· Батищев Павел Сергеевич.

· Новое в версии 2.4.3 от 08.06.2004 г.

1. Файлы объектов ассоциированы с программой Полигон 2004, то есть, теперь  файлы с землеустроительными данными (Объект1 и т.п.), создаваемые в программе Полигон 2004, Вы можете открывать с помощью меню Пуск → Документы, так же, как и документы, создаваемые в других программах. Кроме того, если Вы найдете файл объекта в Проводнике и щелкните по нему дважды, то он откроется в программе Полигон 2004.

2. Создано 2 версии: демонстрационная и рабочая версия. Рабочая версия высылается по электронной почте после оплаты и устанавливается как обновление демонстрационной версии.
3. Предусматривается работа с Office 97, кроме указанных ранее Office 2000 и XP.

· Новое в версии 2.3.2 от 08.05.2004 г.
1. Полностью обновлен шаблон технического отчета, который сейчас называется «Землеустроительное дело». Обновлены бланки всех формируемых документов в соответствии с методическими рекомендациями по проведению межевания объектов землеустройства (утв. Росземкадастром 17 февраля 2003 г. с изменениями 18 апреля 2003 г.), а также использован опыт работы землеустроителей, занимающихся межеванием земель.

2. Добавлен выходной документ «Схема границ земель» для распечатки его в качестве приложения к Акту согласования границ земельного участка. Отчет формируется с помощью одноименного пункта меню, открывающегося щелчком по треугольнику на кнопке «План границ земель».
3. Усовершенствована система защиты от несанкционированного копирования. Были произведены доработки, поскольку при работе в некоторых версиях Windows наблюдались сбои в работе системы защиты и самопроизвольный переход в демонстрационный режим. Сейчас это устранено. Регистрационные коды хранятся в файле polygon.ini в папке программы, резервную копию которого рекомендуется сделать сразу после регистрации программы.
· Новое в версии 2.2.5 от 15.02.2004 г.
1. Импорт и экспорт участков в MapInfo. Для экспорта откройте MapInfo, сделайте изменяемым нужный слой, установите стиль области, в программе «Полигон 2004» щелкните по треугольнику на кнопке План границ земель в Word, выберите строку Экспорт в MapInfo. Для импорта выделите в MapInfo нужную область (площадной объект), в программе «Полигон 2004» щелкните по треугольнику на кнопке План границ земель в Word, выберите строку Импорт из MapInfo. 

2. Экспорт объекта в AutoCAD. Откройте AutoCAD, выберите слой, в программе «Полигон 2004» щелкните по треугольнику на кнопке План границ земель в Word, выберите строку Экспорт в AutoCAD. 

3. Импорт из файла тахеометра 2ТА5. Нажмите кнопку Открыть, выберите тип файла «Тахеометр 2ТА5», выберите нужный файл, нажмите кнопку Открыть.

· Новое в версии 2.1.1 от 04.12.2003 г.
1. Добавлен расчет полярной съемки (съемка с твердой линии).

2. Добавлено формирование абриса. Для этого нажмите треугольник возле кнопки «План границ земель в Word», выберите строку «Абрис».

3. Можно вводить вспомогательные участки. Если снять галочку напротив слова «Включен», то данные участка не будут публиковаться в ведомостях, плане границ земель, не будут включаться в общую площадь.

4. Распечатка любого отчета из имеющихся. Для выбора отчета нажмите на треугольник около кнопки «Ведомость (каталог) координат в Word», выберите нужный отчет.

5. Вывод ведомости координат в Excel. Нажмите на треугольник около кнопки «Ведомость (каталог) координат в Word», выберите «Каталог координат в Excel».

6. Импорт данных из файла Excel. Нажмите кнопку Открыть, выберите тип файла «Файлы Microsoft Excel», выберите нужный файл, нажмите кнопку Открыть, выберите столбцы, в которых содержатся координаты X и Y, строку с которой начинать импорт, и заканчивать пустой строкой, либо укажите номер этой строки. 

7. Импорт данных из файла тахеометра LEICA TC307. Нажмите кнопку Открыть, выберите тип файла «Тахеометр LEICA TC307», выберите нужный файл, нажмите кнопку Открыть.

8. Изменение взаимного расположения точек с помощью кнопок Вверх и Вниз.

· Назначение

Простая и удобная программа для автоматизации землеустроительных работ, она хранит землеустроительную информацию, ведет необходимые расчеты, строит чертеж.

Основное назначение программы – составление плана границ земель. В плане отражаются: юридические данные участков, площадь, геоданные (дирекционные углы и меры линий), список вкрапленных участков, описание смежных границ, чертежи участков, подписи ответственных лиц, масштаб.

Точки участков можно вводить, используя либо принцип обратной геодезической задачи – вводятся координаты, либо прямой геодезической задачи – вводятся горизонтальные углы и длины линий. Также можно вводить координаты твердых точек и данные пикетных точек. Все необходимые вычисления программа выполняет в процессе 
ввода данных, что обеспечивает удобный режим выявления и устранения ошибок. При использовании принципа прямой задачи автоматически вычисляется абсолютная и относительная ошибка. Поправки углов и координат также рассчитываются автоматически.

При вводе данных автоматически рассчитывается площадь участков и общая площадь, при этом площадь основных участков складывается, а площадь вкрапленных участков вычитается.

Программа позволяет распечатать каталог координат (обратная задача), и ведомость вычисления координат (прямая задача) в Word или в Excel. 

Программа формирует технический отчет, вписывая в него известные программе данные. Отчет может быть предварительно настроен или изменен пользователем.

В программу «Полигон-2004» можно импортировать данные из программ Word, Excel, Землеустроитель и из файлов прибора тахеометра.

Примечание: объектом в данном руководстве называется совокупность участков, предоставляемых на основании данного плана.

· Технические возможности

Программа создана на базе новейших информационных технологий, работает под управлением операционной системы Windows 95/98/Me, использует удобный интерфейс данной платформы. Все методы работы с программой аналогичным методам работы с любым Windows-приложением, таким как Word, Excel и другими. Кроме этого, программа результаты своей работы передает в программу Word, где пользователь сможет изменить выходной документ, используя стандартные возможности последней программы.

Программа использует автосохранение: все вводимые данные автоматически сохраняются при закрытии программы, при создании нового объекта, открытии объекта, через каждые 5 минут работы. Кроме того, имя файла подбирается автоматически.

Программа снабжена удобной системой открытия файлов (объектов): кнопки Назад и Вперед позволяют перемещаться по ранее созданным или открытым объектам. Эти кнопки также снабжены меню, из которого можно выбрать нужный файл. Кнопка Открыть позволяет выбрать любой файл объекта из стандартного диалогового окна открытия файла. 

Во избежание ошибок вводимые данные программа контролирует непосредственно при вводе, поэтому она не позволит в поля ввода координат ввести текст или другие неподходящие символы. При вводе координат и переходе к новому полю программа автоматически производит все необходимые расчеты по выбранной геодезической задаче: прямой или обратной и выводит результаты на экран, хотя для большей гарантии программа снабжена кнопками Рассчитать.

Программа позволяет просматривать план участка. Пользователь может увеличивать его или уменьшать, сдвигать, выделять интересующие точки, участки, получать информацию о них (координаты, площадь).

При вводе юридических данных объекта: кому предоставлен участок, в собственность или аренду, каким документом и т.д. программа предлагает по умолчанию наиболее часто используемые слова, пользователь может их взять за основу. Кроме этого, программа постоянно «учится», то есть запоминает все введенные данные в поля область, район и фамилии ответственных лиц, которые можно выбирать при вводе следующего объекта.

При печати Плана границ земель есть возможность выбирать компоненты плана, которые будут отпечатаны: юридические данные объекта, геоданные, вкрапленные участки, смежные границы. Масштаб печати объекта программа рекомендует автоматически в зависимости от выбранных для печати компонентов и размера бумаги: A3 (297х420 мм) или A4 (210х297 мм). Пользователь может не согласиться с программой, но тогда и результат может не оправдать ожиданий.

Программа снабжена защитой от ошибок, возникающие при работе программы и взаимодействии с другими программами. При возникновении ошибок на экран выводятся соответствующие сообщения на русском языке, данные по возможности будут сохранены.

· Ограничения и требования

Программа может работать на компьютерах не хуже 486-100 c 12Mb оперативной памяти. Для удобства пользователя рекомендуется использовать компьютер с процессором Pentium или Pentium II.

Программа требует полной установки из дистрибутивного пакета. Простого копирования программы с одного компьютера на другой не достаточно.

Программа позволяет ввести до 10 участков, в каждом участке до 200 точек.

Программа требует установленного на компьютере Microsoft Word и Microsoft Excel версий 2000 или XP, работа с другими версиями не поддерживается.

Результаты своей работы программа выводит на лист формата A4 или A3, который может быть распечатан на стандартном принтере, другие форматы не поддерживаются.

Программа требует наличия на компьютере мыши. Работа без мыши невозможна.

Программа должна быть установлена в каталог на локальном диске, либо на сетевом. Программа должна иметь доступ на запись в том каталоге, в котором она установлена, иначе будут заблокированы некоторые сервисные возможности программы.

· Внимание!

Программа снабжена системой защиты от несанкционированного копирования! 

При установке программы из дистрибутивного пакета, она не требует регистрации, но при первом же запуске на экране появляется контрольное число, его и номер версии необходимо передать по телефону разработчику, получив ответ, ввести его и нажать на кнопку Регистрация, только после этого программа начнет свою нормальную работу. Если Вы хотите ознакомиться с возможностями программы, то можно нажать на кнопку Демонстрационный режим – программа загрузится в демонстрационном режиме. При этом Вам будет доступен ввод только 3-х точек в 2-х участках, формирование Технического отчета – невозможно. Все остальные возможности программы будут поддерживаться, однако, при открытии файлов, имеющих в участках более 3-х точек, программа извлечет только по 3 точки в каждом участке.

Разработчик: Батищев Павел Сергеевич. 

Адрес: 612270, г. Орлов, Кировской обл., ул. Ленина, 51.

Телефон: (83365 или 265) 2-21-05 (тел./факс), 2-18-92 (дом.), (8) 9128246288.
Цена программы – договорная.

· Установка программы

1. Вставьте дискету №1 с установочным комплектом программы в дисковод, найдите на этой дискете и загрузите файл Setup.exe . Это можно сделать, например, так: дважды щелкните по значку Мой компьютер на рабочем столе, затем дважды щелкните по значку Диск 3,5 (А:), в раскрывшемся окне найдите Setup.exe и щелкните по его значку дважды. На экране появится в окно в котором содержится просьба подождать, пока копируются необходимые для работы программы установки файлы. Как только копирование закончится, на синем фоне появится окно с пригласительной надписью установить программу Полигон 2004. Нажмите на кнопку Ok.

2. В следующем окне Вы можете выбрать папку, в которую будет установлена программа. По умолчанию предлагается наиболее оптимальная папка. Вы можете выбрать другую кнопкой Выбрать папку.

3. Щелкните по кнопке с изображением компьютера, чтобы начать установку программы Полигон 2004.

4. В следующем окне выберите группу программ или введите имя новой группы, в которую нужно добавить программу Полигон 2004.

5. Нажмите кнопку Продолжить. Программа установки скопирует необходимые файлы в указанную ранее папку, а также в системные каталоги Windows, обновит системные файлы, создаст ярлыки в меню Пуск.

Внимание! Если программу установки, не завершившись, требует перезагрузки компьютера – сделайте это, а затем запустите программу установки заново.

ИНСТРУКЦИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

· Запуск программы

Последовательно щелкайте левой кнопкой мыши на указанных объектах на экране:

Пуск → Программы → Полигон 2004 → Полигон 2004

Примечание: при запуске незарегистрированной программы на экран выдается окно регистрации. Вам необходимо действовать так, как написано выше в подпункте «Внимание!». 

Для изучения возможностей программы можно обратиться к справочной информации: 

Пуск → Программы → Полигон 2004 → Справка Полигон 2004

При загрузке программы в обычном и демонстрационном режиме на экране появляется окно программы. В заголовке окна можно прочитать название программы «Полигон 2004», там также появляется и имя файла, в котором сохранены были данные, например, «Объект1». Ниже располагается панель инструментов, в которой находятся кнопки для управления программой. Справа от них поле для ввода имени файла при сохранении объекта. Имя файла автоматически предлагается компьютером, в зависимости от того, какие имена уже имеются в папке программы. Если имя файла Вас не устраивает, то вместо него (Объект1) впишите нужное. По умолчанию файлы размещаются в папке самой программы Полигон 2004, если Вас это не устраивает, укажите путь, по которому необходимо сохранять файлы, и имя файла, например: 

C:\Мои документы\Полигон\Колхоз Луч

В данном примере объект сохраняется в файле Колхоз Луч, который будет размещен в папке Полигон, находящейся внутри папки Мои документы, на диске С:.

Примечание: при написании имен файлов нельзя использовать символы: :;?*/\"<>|

Длина имени файла должны быть до 250 символов. 

Расширение файлов указывать не нужно, так как программа их добавит автоматически. Добавляются расширения «.kmb»

При попытке ввести больше символов, программа не позволит Вам этого сделать, а при написании недопустимых, программа выдаст предупреждение.

· Ввод данных

Для удобства ввода данные вводятся на несколько страничек. Ярлычки страниц указаны в верхней части окна: Геоданные, План объекта, Наименование, Смежные границы.

Чтобы переключиться на другую страничку нужно щелкнуть мышью по ярлычку, либо нажимать Ctrl+Tab, либо выделить текущий ярлычок с помощью клавиши Tab и пользоваться клавишами стрелками.

а) ввод координат точек (ярлычок Геоданные)

Вводить данные можно, используя принцип обратной, прямой геодезической задачи или в режиме ввода данных съемки с твердой линии. При загрузке программы, она автоматически предлагает вводить координаты точек, то есть включен режим обратной геодезической задачи. Для включения нужного режима существуют кнопки на панели инструментов: Прямая геодезическая задача и Обратная геодезическая задача.

Все необходимые расчеты для чертежа объекта или ведомостей координат программа выполняет автоматически при переходе к вводу следующей координаты (нажатии Enter).

· Ввод координат точек (обратная задача) 

Вам необходимо ввести координаты точек всех участков объекта.

С помощью клавиши Tab на клавиатуре или мыши установите курсор в поле ввода координаты X первой точки. Вводите цифры. Целая часть числа от дробной отделяется запятой. Если число отрицательно, то перед ним ставьте знак минус. Другие символы и буквы вводить нельзя. Если Вы будете вводить недопустимые символы или вводить число некорректно – программа не позволит Вам сделать этого – она удалит неверные знаки и предупредит звуковым сигналом. Если координата точки равна нулю, то после выхода из поля нуль не ставится, а поле будет пустым. 

Внимание! Как только Вы начнете вводить одну из координат, фон поля ввода станет белым. Это говорит о том, что точка будет участвовать в расчетах длин линий, площади и т.п. Если Вы ввели лишнюю точку, то поставьте курсор на ее координаты (X или Y) и нажмите кнопку Удалить (справа на экране).

Если Вы пропустили точку, то поставьте курсор на то место, где она должна быть и нажмите кнопку Вставить.

Примечание: кнопки Удалить и Вставить доступны только тогда, когда курсор установлен в поле ввода координаты точки. Если курсор находится в поле сведений об участке, то будет удален весь участок.

К вводу следующей координаты переходите либо мышью, либо нажатием клавиши Enter (удобнее с помощью клавиш). В этот момент происходит автоматический расчет длин линий, углов, площади и т.п. и вывод результатов на экран, поэтому медленным компьютерам для этого понадобится некоторое время (до 0,5 секунды). После ввода данных, есть возможность узнать румб дирекционного угла, для этого можно навести мышь на дирекционный угол – появится подсказка.

Когда Вы введете координату Y 10-й точки и нажмете клавишу Enter, все введенные точки сдвинуться вверх, что позволит Вам ввести 11-ю точку. На 11-ю точку можно перейти также с помощью полосы прокрутки (см. ниже).

Переместить курсор на другую точку можно: клавишами стрелками, клавишами PgUp или PgDn (на 10 точек вверх или вниз), щелкнуть мышью в нужное поле. 

Для просмотра координат можно пользоваться полосой прокрутки: щелчок мышью по стрелкам сдвигает информацию вверх или вниз на 1 точку, щелчок около бегунка – на 10 точек, перетаскивая бегунок, можно быстро найти нужную точку.

Так как максимальное количество точек в участке 200, то после ввода 200-й точки невозможно перейти на следующую, и программа выдаст соответствующее сообщение. В демонстрационном режиме максимальное количество точек – 3.

Для составления чертежа необходимо указать, соединять ли точки сплошной линий или пунктирной. Пунктиром соединяют точки, если между ними река, овраг или другая преграда. Чтобы линия была на чертеже изображена пунктиром снимите галочку щелчком мыши в квадратике рядом с полосой прокрутки.

Примечание: если введенные Вами точки будут совпадать, то дирекционный угол выводится равным 90 градусов. По правилам обратной геодезической задачи точки не должны совпадать, о чем программа предупредит перед распечаткой чертежа.

· Ввод горизонтальных углов и длин линий (прямая задача) 

Вам необходимо ввести горизонтальные углы и длины линий, а также азимут одного из лучей и координаты одной из точек.

Поставьте курсор в поле ввода горизонтального угла и набирайте с клавиатуры цифры. Угол набирается в градусах (от 0 до 359), минутах и секундах (от 0 до 60). Отрицательные углы не допускаются. Если величина угла в градусах имеет меньшее количество знаков, чем 3, то старшие разряды можно дополнять нулями или нажимать клавишу стрелка вправо. Также нужно поступать с минутами и секундами. Никакие другие символы кроме цифр вводить не допускается.

После нажатия Enter вводите длину линии. Здесь допускаются только цифры, минус и запятая для отделения целой части от дробной. Если Вы попытаетесь ввести какие-либо другие символы или вводить их некорректно, программа не позволит Вам сделать этого.

При переходе от одного поля ввода к другому производится автоматический расчет задачи: вычисляются поправки, увязанные углы, дирекционные углы, координаты точек и выводятся на экран. Первоначально в окне программы видны дирекционные углы и координаты точек. Чтобы увидеть поправки углов и увязанные углы, нужно навести мышь на поле ввода угла – появится подсказка. Другой способ – щелкнуть по одному из значений дирекционного угла или координат – в этих трех графах поменяется информация: будут выведены поправки углов и координат, и тогда подсказка поправки угла показывает увязанный угол. Щелкните мышью повторно для вывода значений дирекционных углов и координат точек.

Чтобы узнать румб дирекционного угла можно навести мышь на дирекционный угол – появится подсказка.

В правой части окна показана общая невязка участка, а также абсолютная и относительная ошибки.

Внимание! Если хотя бы одна из длин линий равна нулю, расчет задачи не производится!

Укажите начальный азимут, для этого дважды щелкните по значению дирекционного угла нужной точки, появится поле ввода угла, введите азимут, нажмите Enter.

Укажите координаты одной из точек, для этого дважды щелкните по значению координаты X или Y нужной точки, появятся два поля ввода, введите данные, нажмите Enter.

Примечание: точка начального азимута и точка начального отсчета координат могут быть как разными точками, так и одной и той же точкой.

Остальные правила ввода аналогичны вводу обратной геодезической задачи.

· Ввод данных полевых измерений (съемка с твердой линии)

Введите твердые точки в первом участке. Для этого в графе Точка исх. выберите «Твердая», далее установите курсор в текстовое поле в графе X (м) и введите число – координату X, затем аналогично введите координату Y.

Переключитесь во второй участок кнопкой (треугольник вправо) и введите пикетные точки. Для этого в графе «Точка исх.» выберите точку стояния, далее в графе «Точка напр.» выберите точку наблюдения. Точка наблюдения может быть конкретной, либо можно выбирать абстрактное направление на Север, Юг, Запад или Восток. В графе «Изм. угол» введите угол между направлением на твердую и пикетную точку, в графе «Длина луча» введите расстояние до пикетной точки. После нажатия Enter или перехода в другое поле будут автоматически рассчитаны координаты X и Y пикетной точки, а также общая площадь участка.

Внимание! Пикетные точки нужно вводить в порядке их следования по периметру полигона. Если все твердые точки выделены в отдельный участок, то снимите галочку напротив слова «Включен», чтобы данные этого участка не публиковались в ведомостях и на плане границ земель, а также не включались в общую площадь.

При вводе чисел необходимо вводить только цифры, целая часть от дробной отделяется запятой.

Если твердые точки расположены по периметру участка, то можно вводить твердые точки в одном участке с пикетными, так же учитывая их последовательность.

В списке точек стояния и наблюдения сначала указывается номер участка, а после знака | номер точки. В списке будут указаны только точки, находящиеся выше по списку. Это сделано для того, чтобы избежать рекурсивных (взаимных) ссылок. Расчет координат производится сверху вниз, а при наличии взаимных ссылок вычислительный процесс будет повторяться бесконечно (зациклится). 

При заполнении поля со списком данная строка окрашивается в белый цвет, и точка будет учтена при расчете площади. 

Если выбрать только «Точка исх.», то координаты выбранной точки будут перенесены в координаты текущей точки.

Удалить точку: поставьте курсор в нужную строку в любое поле (X, Y или поле со списком) и нажмите кнопку Удалить.

Вставить точку: поставьте курсор в ту строку, где должна появиться новая точка и нажмите кнопку Вставить.

Переместить точку вверх или вниз: выделите нужную строку и нажмите кнопку Вверх или Вниз.

Примечание: кнопки Вставить, Удалить, Вверх, Вниз доступны только тогда, когда курсор находится в текстовом поле или поле со списком. Когда курсор находится в поле реквизитов участка, то может быть удален или вставлен участок.

Переместить курсор на другую точку можно: клавишами стрелками, клавишами PgUp или PgDn (на 10 точек вверх или вниз), щелкнуть мышью в нужное поле. 

Для просмотра координат можно пользоваться полосой прокрутки: щелчок мышью по стрелкам сдвигает информацию вверх или вниз на 1 точку, щелчок около бегунка – на 10 точек, перетаскивая бегунок, можно быстро найти нужную точку.

Когда Вы ввели 10-ю точку для ввода следующей точки необходимо передвинуть вниз бегунок полосы прокрутки. Максимально можно ввести 200 точек в одном участке, всего участков может быть 10. В демонстрационном режиме доступно 3 точки в двух участках.

Так как максимальное количество точек в участке 200, то после ввода 200-й точки невозможно перейти на следующую, и программа выдаст соответствующее сообщение. В демонстрационном режиме максимальное количество точек – 3.

Для составления чертежа необходимо указать, соединять ли точки сплошной линий или пунктирной. Пунктиром соединяют точки, если между ними река, овраг или другая преграда. Чтобы линия была на чертеже изображена пунктиром, снимите галочку щелчком мыши в квадратике рядом с полосой прокрутки.

б) данные об участках

В программу «Полигон 2004» можно ввести до 10 участков (включительно).

Для перемещения между участками служат кнопки с черными треугольниками: Участок предыдущий, Участок следующий. Между этими кнопка выводится номер участка. Его можно изменить, причем кроме цифр здесь допускаются буквы.

К следующему участку можно переместиться, если в текущем участке введена хотя бы одна точка, в противном случае кнопка Участок следующий недоступна.

Правее указывается, является ли участок вкрапленным. Для этого поставьте галочку в квадратике. Поле Наименование землевладений станет доступным, так как наименования вкрапленных участков указываются в плане границ земель. Введите наименование. 

Площадь участка вводить не нужно, так как она рассчитывается автоматически при переходе курсора от одной координаты точки к другой.

Если Вы не уверены, что площадь программой рассчитана, то щелкните по кнопке Рассчитать.

Внимание! В демонстрационном режиме доступно только 2 участка.

в) Наименование

Переключитесь на страничку Наименование. Здесь вводятся данные, характеризующие объект в целом. Бланк плана границ земель утвержден и является унифицированным. Вам необходимо ввести данные в поля на экране.

Для перехода к следующему полю нажимайте клавишу Enter или Tab. Если в поле имеется треугольник вниз, то, щелкнув по нему, Вы можете выбрать вариант заполнения поля. Это же можно сделать, нажав стрелку вниз на клавиатуре. Если заполнения поля по умолчанию Вас не устраивает, то выделите содержимое поля и удалите, то есть нажмите клавишу Delete на клавиатуре.

Программа запоминает информацию, введенную во все поля со списками (имеющие треугольник вниз): наименование района, области, фамилии ответственных лиц и др. При вводе данных следующего объекта введенные ранее данные будут предлагаться в списке вариантов заполнения поля.

Площадь вводить не обязательно, так как при вводе координат она автоматически рассчитывается и проставляется в поле. Для большей уверенности можно щелкнуть по кнопку Рассчитать. Показатель «Всего земель в границах плана» рассчитывается как сумма площадей основных участков. Показатель «предоставлено» как сумма площадей основных участков минус сумма площадей вкрапленных участков.

г) Смежные границы

Переключитесь на страничку Смежные границы.

Выберите участок с помощью треугольника вниз (в списке появляются все введенные участки, имеющие хотя бы одну точку). После этого выберите пункт (точку) от и пункт (точку) до таким же способом, впишите в поле после слова земли наименование землевладельца (землепользователя).

Примечание: выбрать точки раньше, чем участок нельзя, так как поле для выбора точек заполняется только после выбора участка, а до этого программа не знает, максимальный номер точки.

Можно заполнять строки не по порядку, можно оставлять их незаполненными. Если не выбраны все три показателя: участок, точки от и до, то строчка не печатается в плане границ земель.

Чтобы удалить строку достаточно выбрать пустой участок (этот вариант – первый в списке).

д) План участка

Переключитесь на страничку План участка.

Программа автоматически нарисует план участка. Синим цветом будет обозначен текущий участок, а красным кружком обозначена текущая точка. Данные текущего участка и текущей точки выведены в информационной панели справа: площадь участка, координаты точек.

Чтобы изменить текущий участок и точку можно либо воспользоваться кнопками в информационной панели: Участок предыдущий, Участок следующий, Точка предыдущая, Точка следующая, либо щелкать мышью по точкам на чертеже, они будут выделяться, и вместе с ними, участок, которому принадлежит выбранная Вами точка.

 При перемещении курсора мыши по чертежу в информационной панели в секции Курсор будут отображены координаты курсора в системе координат участка. Если координаты ни одного участка не были введены, то отображаются условные координаты.

Чертеж можно передвинуть в любую сторону с помощью кнопок с треугольниками в секции Курсор, или, если активно одно из полей ввода, то клавишами-стрелками на клавиатуре.

Можно изменить масштаб просмотра чертежа с помощью кнопок в секции Масштаб просмотра. Масштаб является условным, так как на отображение чертежа влияет используемый монитор, а также ширина его развертки, поэтому нет возможности сделать масштаб реальным.

Примечание: следует различать масштаб просмотра и масштаб печати чертежа.

· Работа с файлами

а) Сохранение объекта

Вы можете доверять программе, так как она будет автоматически выполнять сохранение. По умолчанию программа размещает сохраняемые файлы в том каталоге, где находится загрузочный файл. 

При загрузке программы или при нажатии на кнопку Новый объект программа подбирает имя файла по типу «Объект1», номер объекта указывается такой, какого файла еще нет в каталоге программы. Расширение файла не показано пользователю, но оно будет присвоено «.kmb». 

Имя файла программы Вы можете изменить, указав другое в поле напротив слова «Файл:». Имя файла должно содержать не более 250 символов. Не допускаются символы: :;?*/\"<>|

Объект автоматически сохраняется в случае:

· закрытия программы «Полигон 2004»;

· нажатии на кнопку Создать;

· открытии другого объекта (любым способом);

· через каждые 5 минут.

Вы можете сохранить объект при нажатии на кнопку Сохранить на панели инструментов (с изображением дискеты). 

Во всех перечисленных случаях сохранение происходит только, когда хотя бы в одно поле внесена какая-либо информация или изменена информация, устанавливаемая по умолчанию. Сохранение производится в тот файл, имя которого указано сверху в поле «Файл:».

После сохранения имя файла пишется в заголовке окна перед названием программы, а в меню Пуск → Документы создается ярлык для открытия этого файла.
б) Создание нового объекта

Для того, чтобы перейти к созданию нового объекта достаточно нажать кнопку Новый объект в панели инструментов (она выглядит в виде чистого листа бумаги с загнутым уголком). Старые данные при этом сохраняются, все поля ввода очищаются или заполняются информацией по умолчанию. Предлагается новое имя файла для сохранения объекта.

в) Открытие объекта

Может выполняться несколькими способами:

1 способ. Нажатие на кнопку Предыдущий объект, если до этого пользователь создавал объекты именно на данном компьютере в данной копии программы.

Программа запоминает 15 последних объектов, которые были сохранены или открыты. При открытии 16-го, ссылка на наиболее ранний объект удаляется (сам объект остается на диске, но отрыть его теперь можно, лишь используя кнопку Открыть).

При первом (или втором) нажатии на кнопку Предыдущий объект становится доступной кнопка Следующий объект, нажимая на которую можно вернуться к ранее открытым объектам.

2 способ. Кнопки Предыдущий объект и Следующий объект имеют меню. Его можно открыть, щелкнув по треугольнику вниз рядом с кнопками. В меню представлено до 15 последних открытых или сохраненных объектов. Из этого меню можно выбрать файл объекта щелчком мыши.

3 способ. Нажмите на кнопку Открыть, выберите в окне диалога нужный файл, щелкните по кнопке Открыть (или щелкните по имени файла дважды). Если файл находится не в текущем каталоге, то необходимо предварительно выбрать диск и папку.

4 способ. Выполните Пуск → Документы, затем выберите строку с именем нужного файла.
5 способ: Откройте Проводник или Мой компьютер или Windows Commander, либо другой аналогичный файловый менеджер, откройте папку с файлами объектов (обычно они сохраняются в папке программы c:\Program Files\Полигон 2004), найдите нужный файл и дважды щелкните по его значку.
Примечание: 
1. старая информация предварительно сохраняется. 

2. В демонстрационном режиме и демонстрационной версии открываются только не более 3-х точек в не более чем 2-х участках.

г) Конвертирование данных из одной задачи в другую

Для выбора типа задачи есть три кнопки в панели инструментов: Прямая геодезическая задача, Обратная геодезическая задача, Съемка с твердой линии (см. подсказки при наведении мыши на кнопки). Если в поля ввода не была введена никакая информация, то тип задач меняется просто при щелчке по нужной кнопке. 

Если в поля ввода была введена какая-либо информация, то при щелчке по одной из указанных кнопок на экране выдается вопрос: «Конвертировать данные в … задачу?» (будет указан тип задачи). 

Если Вы ответите Да, то старые данные будут сохранены, тип задачи переключен, данные будут перенесены в новую задачу, также предложено новое имя файла для сохранения. 

При ответе Нет старые данные будут сохранены, поля очищены, тип задачи переключен, предложено новое имя файла.

При ответе Отмена ничего не произойдет.

д) Импорт данных из программы Excel, Word, Землеустроитель, а также из файлов тахеометра

Есть возможность координаты точек одного участка импортировать в программу «Полигон 2004» из файлов Excel, Word, Землеустроитель и из файлов тахеометра. 

Для импорта в программе «Полигон 2004», нажмите на кнопку Открыть на панели инструментов, в окне диалога выберите тип файлов «Файлы Microsoft Excel», «Файлы Microsoft Word», «Импорт из прог. «Землеустроитель» или «Тахеометр», откройте папку, в которой располагается нужный файл, выберите этот файл, нажмите кнопку Открыть в окне диалога.

Примечание: Для импорта из программы «Землеустроитель» сначала откройте программу «Землеустроитель», выберите нужную задачу или введите новую, нажмите на кнопку Результаты. В этот момент формируется файл graf.txt, в котором содержатся координаты точек. Далее из программы «Землеустроитель» можно выйти. Откройте программу «Полигон 2004» и после нажатия кнопки Открыть выберите файл graf.txt.

· Распечатка документов

а) План границ земель, Абрис, Схема границ земель.
После того, как Вы ввели все данные обо всех участках объекта, указали наименования участков, смежные границы, можно перейти к распечатке документов.

Для формирования Плана границ земель щелкните по кнопке на панели инструментов План границ земель в Word. Появится окно диалога, в котором нужно выбрать: формат бумаги A3 (420х297 мм) или A4 (297х210 мм) (по умолчанию устанавливается формат A4), масштаб печати чертежа, а также что в чертеже необходимо печатать (по умолчанию – все элементы).

Для формирования абриса нажмите треугольник возле кнопки «План границ земель в Word», выберите строку «Абрис», выберите размер бумаги, масштаб, нажмите Ok.

Масштаб печати для плана границ земель лучше выбирать фиксированный из списка, раскрывающего щелчком по треугольнику вниз. Это будет предпочтительнее, так как выбор одного из этих масштабов соответствует требованиям ГОСТ. Если ни один из фиксированных масштабов Вам не подходит, то введите с клавиатуры свой масштаб: используйте только цифры.

Если Вы не выберете масштаб печати или выберете не самый оптимальный, то перед печатью программа порекомендует Вам наиболее подходящий масштаб. В этом случае Вы можете, ответив Да, установить рекомендуемый программой масштаб, кнопкой Нет – оставить свой масштаб, кнопкой Отмена отказаться от печати чертежа. При нажатии на кнопку Рассчитать также будет рекомендован наиболее подходящий масштаб.

В окне диалога можно выбрать те элементы чертежа, которые будут напечатаны, сняв или установив нужные галочки мышью: геоданные, наименование, смежные границы, вкрапленные участки, ответственные лица.

Примечание: если Вы не ввели ни одной точки или есть нулевые длины линий, программа сообщит об этом и не будет формировать документ.

Затем на экране появляется программа Microsoft Word, и на Ваших глазах будет произведено построение плана. В это время, пожалуйста, не нажимайте ни клавиши на клавиатуре, ни кнопки мыши, так как Вы можете случайно переместить курсор, и продолжение формирования документа будет некорректным, и может даже привести к ошибке программы.

После того, как процесс формирования закончится (активность на экране завершится) Вы можете редактировать документ, используя стандартные приемы работы в программе Word, затем сохранить и (или) распечатать документ, щелкнув по кнопке с изображением принтера. 

Примечание: перед этим Вы должны включить принтер, заправить бумагу. На некоторых видах принтеров индикатор ON LINE должен гореть, если не горит, то нажмите одноименную кнопку.

б) Каталог координат и ведомость вычисления координат

В зависимости от типа задачи будет сформирован выходной документ. При использовании обратной геодезической задачи – каталог координат, при использовании прямой – ведомость вычисления координат. 

Для формирования одного из данных документов щелкните мышью по кнопке в панели инструментов Ведомость (каталог) координат в Word. Далее пойдет процесс формирования. В это время также не рекомендуется нажимать клавиши на клавиатуре или кнопки мыши.

Каталог координат формируется на листах формата A4 (297х210 мм) в книжной ориентации, ведомость вычисления координат на листах формата A4 в альбомной ориентации.

Редактирование данных документов можно также проводить, используя возможности программы Microsoft Word.
Каталог координат можно вывести также в Excel. Для этого щелкните не по кнопке Каталог координат в Word, а рядом по треугольнику и выберите в меню нужную строку.

в) Технический отчет

Имеется возможность на основании введенных данных формировать Технический отчет, который составляется при отводе земель и регистрации прав. За основу был взят технический отчет, составленный институтом «КИРОВПРОЕКТ» г. Киров. Технический отчет включает в себя:

1. Пояснительная записка


2. Постановление администрации о передаче земельного участка


3. Заявление на межевание земельного участка


4. Техническое задание


5. Выкопировка с плана землепользования


6. Технический проект


7. Извещения о вызове землепользователей


8. Акт установления и согласования границ


9. Акт о сдаче межевых знаков на наблюдение за сохранностью


10. Акт приемки работ


11. План участка с границами земель


12. Ведомость вычисления площади земельного участка


13. Акт государственного контроля за установлением границ


В этом техническом отчете только пункты 5 и 6 выполняются без применения программы «Полигон 2004», пункты 11 и 12 уже были рассмотрены выше, а остальные документы формируются автоматически при нажатии на кнопку Технический отчет в панели инструментов. 

Примечание: в демонстрационном режиме технический отчет не формируется.

Для формирования Технического отчета нажмите на кнопку Технический отчет, откроется программа Microsoft Word, в ней будет открыт шаблон документа, хранящийся в файле Техотчет.dot в папке программы «Полигон 2004». Шаблон имеет поля, в которые программа подставит введенные Вами или рассчитанные значения. Когда активность на экране завершится и в нижней строке окна программы Microsoft Word (статус-строка) появится 1/11, что означает количество сформированных страниц 11, можно редактировать сформированный отчет.

Есть возможность не только изменять сформированный технический отчет, но и его шаблон. Например, в шаблон Вы можете ввести наименование организации или имя исполнителя работ и другую информацию, оформить бланки по своему вкусу. Для этого откройте программу Microsoft Word, щелкните по кнопке Открыть документ (или Файл, Открыть), установите тип файлов: «шаблоны документов», найдите на диске файл техотчет.dot и откройте его (Этот файл располагается в папке установки программы, например, C:\Program files\Полигон). Отредактируйте шаблон, сохраните его.

Редактирование шаблона

В шаблон можно добавлять или удалять из него любой текст, менять его оформление (формат). Серым фоном в шаблоне обозначены поля, в которые при формировании отчета будут подставлены соответствующие значения. Если дважды щелкнуть по полю, то можно узнать параметры поля: текст, размещаемый в нем по умолчанию и имя закладки, то есть наименование элемента данных, которые отображаются в поле. Для создания нового поля сделайте следующее: поставьте курсор в то месте, где должно разместиться текстовое поле, щелкните по пункту меню Вид, Панели инструментов, Формы. В появившейся панели инструментов щелкните по 1-й кнопке с названием Текстовое поле. На экране появится серый прямоугольник – щелкните по нему дважды, впишите текст по умолчанию (не обязательно) и имя закладки, которое должно содержать одно из указанных ниже слов, после которого без пробела ставится номер такого поля в шаблоне от 1 до 30, например: Адрес1, Адрес2, Район1, Район2. Номера должны быть уникальны в пределах одного наименования закладки. 

Наименования закладок и комментарии к ним

	Адрес
	Адрес участка (без области и района)

	Аренда
	Указывается вид права: в собственности, владении, пользовании

	Всего
	Площадь всех введенных в программу основных участков 

	Дата
	Дата, указываемая в программе на ярлычке Наименование

	Изыскания
	По материалам изысканий, теодолитной съемки и т.п.

	Кадастр
	Кадастровый номер текущего участка

	Количество
	Количество точек в текущем участке

	Масштаб
	Масштаб печати чертежа (только 2-е число, например 1000)

	Название
	Наименование землевладения (текущий участок)

	Наименование
	Наименование собственника, владельца, пользователя в дательном падеже 

	Область
	Наименование области и слово «область» (может быть «край», «республика»)

	Ограничения
	Охранная зона ЛЭП и т.п.

	Основание
	Постановление Администрации № от

	Периметр
	Периметр в метрах текущего участка

	Площадь
	Площадь в га текущего участка

	Предоставлено
	Площадь всех введенных в программу основных участков за минусом площадь всех вкрапленных участков

	Произвел
	Фамилия, И.О. специалиста, произведшего отвод в натуре

	Район
	Наименование района (без слова район)

	Руководитель
	Руководитель комитета по земельным ресурсам и землеустройству

	Система
	Система координат (местная, условная)

	Смежный
	Наименование смежного землевладения (номера от 1 до 7)

	Составил
	Фамилия, И.О. специалиста, составившего план участка

	Тип
	Тип текущего участка (основной или вкрапленный)

	Участок
	Номер текущего участка

	Цель
	Для ведения подсобного хозяйства, производственной деятельности и т.п.


· Получение помощи по программе

Программа снабжена полной справочной информацией, которая появляется на экране при нажатии клавиши F1 или при щелчке по кнопке Помощь в панели инструментов. Также ярлык вызова справочной информации есть в меню Пуск рядом с ярлыком самой программы.

При возникновении затруднений или предложений по совершенствованию программы обращайтесь к разработчику. Возможна подгонка программы по заказу.

Искренне желаю Вам успехов в работе!

Надеюсь, что данная программа поможет Вам.  П.С. Батищев
